Rodinné stafety 2014 — pokyny pro mapové prekvapeni

Mapové prekvapeni letoSnich Rodinnych Stafet se tyka zavodniki na 1. a 3. Gseku.

Zavodnici maji misto prvnich 4 kontrol na normalni mapé s celou trati (v normalni mapé
nakreslena jedna kontrola s pofadovymi Cisly 1, 2, 3 a 4 v promazané ¢asti mapy) 4 kontroly ve
formé scorelaufu (mozno obé&hnout tyto 4 kontroly v libovolném pofadi) na mapé 1:2500, kterou
maji v mapniku na opacné strané nez mapu.s celou trati.

Z mapoveho startu musi dobé&hnout do prostoru mapy 1:2500 (zhruba odpovida promazané oblasti
na normalni mapé s celou trati) a podle ni najit a mechanicky (klestiCkami) orazit zakreslené 4
kontroly do pfipravenych poliek na okraji mapy 1:2500 (bez ohledu na pofadi). Kontroly maji
kody, popisy 4 zakreslenych kontrol jsou v€etné kodu vytisténé na mapé 1:2500 (kédu 99 u
prvnich 4 kontrol v popisech celé trati si nev§imejte). Na mapé 1:2500 jsou vynechany vSechny
cesty a pésiny.

Pokud zavodnik omylem orazi jinou kontrolu, nez ma zakreslenou v map€, orazi spravnou kontrolu
do volného poli¢ka na mapé, nebo do tésné blizkosti poli¢ek na razeni.

Po oraZeni v8ech 4 zakreslenych kontrol (chybéjici kontrola znamena diskvalifikaci) pokracuje na
trati na normalni mapé od 5. kontroly a vSechny dalSi kontroly uz razi elektronicky (Cipem).

Kontrola mechanického razeni probéhne po zkontrolovani po odhodu mapy na dobéhu.

PFi tisku map pro 3. useky se nam tradi¢né porouchala tiskarna a na mapach tak néco chybi... ;-)

Snad se Vam mapové prekvapeni bude libit a uzijete si to !!!



